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Resumen

El objetivo de la ponencia es presentar el disenié de un modelo tedrico
de juego secuencial sobre las decisiones de produccion tomadas por
agentes dedicados a actividades agricolas convencionales y para
quienes apropian los Recursos de Uso comun RUC. Se incluyen
conceptos, teorias y evidencias sobre la cooperacion y eleccion colectiva
de estrategias que contribuyen a la preservacion de los recursos. Se
enuncian principios de solucion con aplicacion de teorias de juegos a
estrategias con dominancia y equilibrio de Nash. El modelo parte de una
funcion de produccién, incluyendo factores especificos del proceso
productivo. Calcula la cantidad y los costos individuales y totales de los
respectivos factores y plantea el esquema para maximizar los beneficios
del productor acorde al monto de insumos y a los precios, considerando
las restricciones por recursos privados y recursos comunes. Finalmente
calcula los beneficios para encontrar el equilibrio en los respectivos
juegos. En el escenario del conjunto de los apropiadores de RUC, el
modelo estd planteado para casos dinamicos y estaticos. El modelo
considera que la maximizacion de beneficios para el productor esta
determinada por el valor presente del flujo de beneficios futuros
descontados a una tasa, mas la restriccion causada por la variacion del
RUC.
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