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JUEGOS CON PROPOSITO EDUCATIVO COMO
HERRAMIENTAS PARA LA ENSENANZA DE LA ETICA

Resumen

La ética es un tema de interés creciente para las organizaciones, centros
de educacion superior, organizaciones gubernamentales y en general
para todos los sectores de la sociedad. Ensenar la importancia de la ética
y las consecuencias de acciones y comportamientos éticos y no éticos, se
convierten en un componente critico de la educacion en administracion.
Los métodos experienciales incluyen juegos serios, juegos de roles y
simulaciones, que han sido usados en la ensefianza de la ética, sin
embargo, no han sido explorados, ni aplicados lo suficiente como para
generar un claro impacto en la educacion en el tema. El interés por temas
A relacionados con juegos y especialmente con juegos educativos, ha
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evolucionado en los tltimos anos, debido a numerosas propuestas que
surgeny a la aplicabilidad en diferentes disciplinas. El principal objetivo

es lograr el aprendizaje efectivo, combinando conceptos con juegos, que
permitan el aprendizaje por medio de experiencias. De esta manera la
investigacion se centra en el estudio de los juegos como herramientas
para los procesos de ensefianza, dado su creciente uso en los ambientes
educativos y el impacto en la diversion, inmersion y aprendizaje de los
participantes, especificamente en la ensefianza de la ética.
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